
Maia Team Cup 2026
Festival Internacional de Xadrez da Maia

22 a 27 de agosto de 2026 | TECMAIA

Organização
A Academia de Xadrez da Maia apresenta, no âmbito do Festival Internacional de

Xadrez da Maia 2026, o Maia Team Cup 2026, que decorrerá nas mesmas instalações
que os principais eventos do Festival. Consiste num torneio de clássicas por equipas em
formato eliminatório, no qual todas as equipas disputarão todas as rondas, com o intuito
de apurar, com a maior justiça possível, todas as classificações.

Local
O TECMAIA é um moderno parque tecnológico rodeado de amplos espaços verdes,

com excelentes acessos e servido pela Linha C do Metro do Porto.

1



Morada R. Eng. Frederico Ulrich 2650, 4470-605 Maia
GPS 41.259249, -8.642422

Metro Linha C (paragem Mandim)
Mapa https://maps.app.goo.gl/YKNXiJ2681BzBWUx8

Inscrições
O torneio é aberto às primeiras 8 equipas inscritas. Considera-se inscrita uma equipa

que tenha efetuado o pagamento da taxa de inscrição e enviado o respetivo comprovativo
à organização. A taxa de inscrição por equipa é de 200,00€.

Cada equipa deve ser constituída por um mínimo de 8 e um máximo de 12 jogadores.
Será enviado um formulário às equipas inscritas para preenchimento da sua constituição,
que deve ser submetido, impreterivelmente, até ao dia 20 de agosto de 2026.

A inscrição é efetuada através do envio do nome da equipa pelo formulário no website
do torneio https://axm.pt/registrations/. Informações através do email maiachess-
festival@axm.pt.

A inscrição apenas é válida após o pagamento da taxa de inscrição à Academia de
Xadrez da Maia pelo IBAN PT50 0010 0000 5839 7720 0015 0 ou por transferência Wise
para o IBAN BE05 9676 0506 7875.

O comprovativo de pagamento deve ser submetido no website do torneio em https:
//axm.pt/registrations/.

Horário
Data Hora Evento
21 de agosto 16:00 Sorteio dos emparceiramentos
22 de agosto 10:30 Quartos de Final
24 de agosto 10:30 Semifinais e apuramento dos 2 grupos inferiores
27 de agosto 19:00 Final e atribuição das restantes classificações

Sistema de Jogo
O torneio será disputado em formato eliminatório. Cada jogador terá disponíveis 45

minutos para completar a partida, com 30 segundos de incremento por lance, sujeito
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a aprovação pela presidente da FIDE Qualification Commission. O tempo máximo de
tolerância para cada partida é de 15 minutos, contado a partir do momento em que o
árbitro assinala o início da ronda.

• Todas as equipas jogam o número total de rondas. As equipas vencedoras da primeira
ronda disputarão os primeiros quatro lugares e as equipas derrotadas disputarão os
lugares 5 a 8. Na segunda ronda, as equipas vencedoras de cada grupo disputarão
as duas primeiras classificações do respetivo grupo, e as equipas derrotadas de cada
grupo disputarão as duas últimas classificações do respetivo grupo;

• Será realizado um sorteio dos emparceiramentos das primeiras duas rondas na ceri-
mónia de abertura do Festival Internacional de Xadrez da Maia. A partir da segunda
ronda, as cores de cada encontro serão determinadas com base na preferência de cor
das equipas. Em caso de igualdade de preferência, as cores serão decididas por sor-
teio;

• A ordem dos tabuleiros de cada equipa deve respeitar a constituição da mesma. Não
serão aceites alterações após o prazo final estabelecido para o envio das constituições;

• As equipas deverão submeter a constituição para cada encontro até às 23:59 do dia
anterior à ronda a que a mesma se refere;

• Vence o encontro a equipa que obtiver mais pontos. Em caso de igualdade pontual,
vencerá a equipa com melhor resultado no tabuleiro de menor número de ordem.
Em caso de empate em todos os tabuleiros, será disputado um match de Blitz a
oito tabuleiros, com os mesmos critérios, no qual cada jogador terá disponíveis 3
minutos para completar a partida, com 2 segundos de incremento por lance. Em
caso de novo empate em todos os tabuleiros, será disputado um novo match até se
encontrar uma equipa vencedora;

• Não são permitidos acordos de empate antes de completado o lance 30 das pretas
sem a aprovação da equipa de arbitragem.

Apelo
É possível apelar das decisões da equipa de arbitragem, de acordo com as regras da

FIDE. Para apelar de uma decisão, a equipa deve pagar 50,00€ e apresentar o protesto por
escrito ao comité de apelo até meia hora após o final do encontro. O valor será reembolsado
se a decisão for favorável ao queixoso. O comité de apelo será nomeado oportunamente.

Faltas de Comparência
Será atribuída falta de comparência a uma equipa que se apresente com menos de

quatro jogadores à hora de início da ronda.
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Prémios
Serão entregues troféus a todas as equipas na cerimónia de entrega de prémios do

Festival Internacional de Xadrez da Maia, no dia 30 de agosto.

Homologação
Será requerida a homologação do torneio para efeitos de Elo FIDE Standard. Os empar-

ceiramentos, resultados e classificações estarão disponíveis em https://chess-results.
com/.

Disposições Finais
• A inscrição e participação presumem a aceitação expressa das disposições contidas

no presente regulamento e nos regulamentos da FIDE;

• É estritamente proibida a posse e a utilização de qualquer dispositivo eletrónico
pelos atletas e espectadores na área de jogo. Haverá, à entrada da sala de jogo, uma
receção onde os dispositivos eletrónicos devem ser deixados e mantidos durante a
totalidade de cada partida;

• Qualquer comunicação entre jogadores e elementos exteriores sem permissão e su-
pervisão da equipa de arbitragem é proibida;

• Os jogadores devem apresentar-se na sala de jogo em vestuário adequado para o
evento e manter um comportamento correto e desportivo durante a competição;

• Todos os participantes aceitam e autorizam a recolha e a divulgação de imagens,
fotos e vídeos da prova para utilização nos meios de comunicação que a organi-
zação considerar adequados. Os dados pessoais recolhidos destinam-se, apenas, à
organização do evento e para informação aos inscritos sobre o mesmo;

• A organização reserva-se os direitos de admissão no torneio, de correção do presente
regulamento até ao dia da prova e de exclusão de qualquer jogador cuja conduta
a equipa de arbitragem considere justificar tal medida, designadamente em caso de
batota ou violação das regras;

• A direção da prova e a equipa de arbitragem serão nomeadas pela AXM;

• Os casos omissos serão determinados pela direção de prova, não havendo recurso
das suas decisões.
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Contactos
Mais informações podem ser obtidas ao contactar por email maiachessfestival@axm.pt,

consultando www.axm.pt ou contactando por WhatsApp:

Contacto WhatsApp
Duarte Duarte +351 966 000 194
António Cardoso +351 915 232 250
João Dionísio +351 914 664 753
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